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* nie dotyczy warsztatu badacza

1. Wymagania wstepne

Podstawy obstugi komputera osobistego (operacje na plikach, struktura katalogéw) oraz matematyka i statystyka
na podstawowym ogodlno-akademickim (analiza matematyczna, algebra liniowa). Jezyk angielski na poziomie
umozliwiajgcym czytanie dokumentacji (gtéwna pozycja zalecanej temperatury).

2. Cele przedmiotu

Python jest elastycznym, wydajnym i wszechstronnym jezykiem programowania o state rosngcej popularnosci i
spotecznosci — nie tylko w branzy IT, ale réwniez wsrdd naukowcdw, dla ktorych programowanie stato sie w
ostatnich latach podstawowym narzedziem warsztatu badawczego.

Celem zaje¢ jest zapoznanie stuchaczy z podstawi jezyka w stopniu umozliwiajgcym rozwigzywanie i
zautomatyzowanie prostych i Srednio zaawansowanych probleméw zwigzanych zaréwno z prowadzonymi
zadaniami naukowo-badawczymi, ale réwniez z codziennymi (czesto zmudnymi) zadaniami wymagajgcych
wykonania operacji na plikach lub analizy danych zapisanych lokalnie lub udostepnianych przez sie¢ internet.

3. Tresci programowe (dla kazdego typu zaje¢ oddzielnie)

Laboratorium

1. Podstawowe informacje nt. jezyka Python. Instalacja oraz konfiguracja interpretera i Srodowiska
programistycznego. Postawy pracy w powtoce systemowej. Pierwszy program ,Hello world”.

2. Podstawy pracy w systemie kontroli wersji git oraz platformie GitHub.

3. Zmienne, podstawowe typy i struktury danych (int, float, string, NoneType), operatory i literaty.

4. Struktura programu, moduty i pakiety. Srodowiska wirtualne. Instalacja dodatkowych bibliotek z PyPI:
menadzery pakietéw pip i pipenv.

5. Dane tekstowe. Modut i klasa string.

6. Typy iterowalne (listy, krotki, stowniki, zbiory) i ich podstawowe metody

7. Instrukcje warunkowe, petle. Diagnostyka kodu (debugowanie) i obstuga wyjgtkow.

8. Funkcje, generatory, dekoratory.

9. Pliki tekstowe, operacje na plikach (biblioteki os i pathlib).

10. Interakcja programoéw z zasobami internetowymi, biblioteka requests.

11. Wstep do programowania zorientowanego obiektowo. Klasy.

12. Przybornik programisty Pythona-inzyniera. Krétkie wprowadzenie do bibliotek numpy, pandas, scipy,
matplotlib, sympy.

Kazdemu z powyzszych punktow towarzyszg przyktady omawiane na zajeciach oraz zadania domowe.
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Z uwagi na zréznicowaniem zainteresowan naukowych audytorium, tresci programowe moge ulec niewielkim
modyfikacjom.

4. Efekty uczenia sie

. Odniesienie do , -
Rodzaj . . . . Sposob weryfikacji
Opis efektu uczenia sie efektow uczenia sie , o
efektu efektdw uczenia
w SD PW
Wiedza
Absolwent zna podstawowe zagadnienia zwigzane z
programowaniem w jezykach wysokiego poziomu oraz
wo1 Swiadomie interpretuje kiedy nalezy je stosowac przy SD_W3 kolokwium
rozwigzywaniu wtasnych probleméw naukowo-
badawczych

Umiejetnosci

Absolwent potrafi zastowac¢ zdobyte umiejetnosci w
uo1 celu rozwigzania postawionego problemu naukowo- SD_u1
badawczego (lub jego wsparcia)

kolokwium

prace domowe

Absolwent potrafi przetozyé metodolgie postawionego
problemu na kod jezyka programowania wysokiego D U2 kolokwium
poziomu, napisa¢ odpowiedni program oraz z czasem - prace domowe

go utrzymywac i optymalizowacé

uo2

Kompetencje spoteczne

Absolwent jest gotéw do krytycznej oceny
K01 proponowanych przez siebie rozwigzan, w tym SD_K1
wtasnego wktadu w rozwdj swojej dyscypliny

kolokwium

prace domowe

* dozwolone sposoby weryfikacji efektéw uczenia sie: egzamin; egzamin ustny; kolokwium pisemne; kolokwium
ustne; ocena projektu; ocena sprawozdania; ocena raportu; ocena prezentacji; ocena aktywnosci w trakcie zaje¢;
prace domowe; test

5. Kryteria oceny

Aby uzyska¢ ocene pozytywna nalezy uzyska¢ 50% punktéw mozliwych do zdobycia na kolokwium zaliczeniowym
oraz z prac domowych. Kazde dodatkowe 10 pkt. % skutkuje podniesieniem oceny, zgodnie ze skalg: 50-60% - 3,0;
61-70% - 3,5; 71-80% - 4,0; 81-90% - 4,5%; 91-100% - 5,0.

Dopuszczalng forma zaliczenia jest dodatkowo przygotowanie projektu programu prezentujgcego zastosowanie
zdobytych umiejetnosci w obszarze badan doktoranta.

6. Literatura

Literatura podstawowa:

[1] Dokumentacja bibliteki standardowej Python i dodatkowych modutéw (https://docs.python.org/3/).

Literatura uzupetniajgca:

[1] Materiaty oraz zasoby internetowe udostepnione przez prowadzgcego.

7. Naktad pracy doktoranta niezbedny do osiggniecia efektéw uczenia sie**

Lp. Opis Liczba godzin

1 godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim wynikajace z planu 30
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2 Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim w ramach konsultacji, 5
egzamindw, sprawdziandw itp.
3 Godziny pracy samodzielnej doktoranta w ramach przygotowania do zajeé 30
oraz opracowania sprawozdan, projektdw, prezentacji, raportéw, prac
domowych
4 godziny pracy samodzielnej doktoranta w ramach przygotowania do 20
egzaminu, sprawdzianu, zaliczenia
Sumaryczny naktfad pracy doktoranta | 85
Liczba punktoéw ECTS | 3

** 1 ECTS pracy = 25-30 godzin naktadu pracy doktoranta (np. 2 ECTS = 60 godzin; 4 ECTS = 110 godzin




